Propozice STL 2013

. Liga je rozdélena do skupin po péti hréCich (vyjimka: je-li ve skupiné zafazen hrac¢
s divokou kartou — dale DK, pak je skupina Sesti¢lenna; vyjimka muze byt také u
posledni skupiny v pofadi, kde mUZe byt zafazeno max. sedm hracu).

. Tento roCnik ligy zaCina 1.5.2013 a konci 31.9.2013. Kazdé kolo soutéze ma termin
totoZny s kalendarnim mésicem (uzavérka pro zapocteni zapasu do tabulky je plinoc
posledniho dne v mésici). Celkem se hraje tedy pét kol soutéze.

. Tabulky jednotlivych lig pro prvni kolo jsou sestaveny na zakladé poradi lonského
roéniku. Novy hradi budou zaclenéni do skupin pfiblizné podle jejich hracéskych
kvalit. Za nového hrace muize byt povazovan i hrac, ktery loni neodehral vech pét kol
soutéze. V prubéhu ligy se mohou dalsi hradi kdykoliv pfihlasit, budou zafazeni do
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kartu (viz. bod 13) .

Domlouvani jednotlivych utkani je nasledujici: nize postaveny hra¢ ve skupiné je
povinen vyzvat vySe postavené hrace.

. Liga je smiSena pro muze, zeny, zavodni hraCe, rekreanty i déti. Po skoncCeni ligy
budou vyhlaSeny tfi nejlepsi zavodni hradi, rekreanti, zeny, nejlepsi dité (do 15 let)
ahraC s nejvétSim postupem na Zebficku oproti minulému roCniku Skokan roku
(z hracu ktefi odehraly v minulém ro¢niku v8ech 5 kol).

. Vysledky se zapisuji do knihy rezervaci (vysledek staci zapsat jako skore set, rozdil
miC0 neni rozhodujici kritérium pro ureni pofadi ve skupiné — viz. bod 11). Je tfeba
zapisovat i event. skreC (viz. bod 7).

Utkani se hraji na kurtech SKMP Stéti. Terminy zapasu si hraci domlouvaji sami.
Pokud se jeden z hracu odmita dohodnout na terminu sehrani utkani, Ize zapas
skre€ovat ve prospéch toho, kdo ma zajem hréat . Skre€ je tfeba rovnéz zapsat do knihy
rezervaci, vysledky zde nezapsané do fadného terminu uzavérky nebudou do
tabulek zahrnuty a nesehrana utkani budou hodnocena jako skre¢ obou soupefi - viz.
bodové hodnoceni nize. Aby bylo mozno uplatnit narok na skrec, je tfeba soupefe
kontaktovat nejpozdéji tyden pred uzavérkou kola a nabidnout mu alespon tfi
alternativy terminu.!!! Prosim nezneuzivejte toto pravidlo a snaite se vidy na
terminu dohodnout !!!

. Zapasy si hraci rozhoduji sami, event. se mohou dohodnout na tfeti osobé jako
rozhodCim, jeho rozhodnuti pak vSak musi bezpodmine¢né respektovat. Zapasy se
hraji na dva vitézné sety. Na micich se hra¢i mohou dohodnout (pokud se neshodnou,
odehraji utkani mici zn. Wilson).



9.

10.

Pokud hrac ve dvou po sobé nasledujicich kolech nesehraje ani jeden zapas, je ze
soutéZe vyfazen, resp. muze kdykoliv pozdéji poZadat o znovuzafazeni do posledni
skupiny nebo o divokou kartu stejné jako novy hrac.

Bodové ohodnoceni:

Pokud je ve skupine vice jak pét hracu( skupina s DK nebo posledni skupina)
zapocitavaji se do celkového poradi pouze Etyfi nejlepsi vysledky.

Hraci dostavaji body jak za odehrané zapasy, tak i tzv. ,bonus body“ za ucast
v pfisludné skupiné.

-Bonus body:
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za Ucast v 1. lize — 50 bodu
za Ucast ve 2. lize — 40 bodu
za Ucast ve 3. lize — 30 bodu
za Ucast ve 4. lize — 20 bodu
za Ucast v 5.lize — 10 bodl
za UCast v 6.lize — 5 bodu
o-za UcCast v 7.lize - 3 body

.za UCast v 8.lize — 2 body

.za ucast v 9.lize — 1 bod

.za Ucast v 10.lize — 0 bodd

-Body za vysledky zapasu:
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za vitézstvi v zapase 2:0 -6 bodu, 2:1 -5 bodl

za odehrany zapas - 1 bod

za prohru v zapase, ale vyhrany set - 2 body

skreCuje-li jeden ze soupeft zapas v pribéhu hry, plati jiz uhrany set pro hrace, ktery
musel skreCovat  (napf. hra€ vede 1-0 na sety a ve druhém setu musi skreCovat pro
zranéni — zapoCte se vysledek 2:1 pro souperfe)

pokud je zapas skre€ovan napf. proto, Ze se jeden z hracu nedostavil k domluvenému
terminu utkani, event. nebyl ochoten se domluvit na terminu sehrani utkani (viz. vyse),
dostane hrag, ktery skre€ nezavinil 6 bodu, skore setl takto skreCovaného zépasu je
zapocteno jako 2:0.

Postup a sestup mezi skupinami

Pokud neni v Zadné skupiné zafazen hra¢ s DK, je postup/sestup mezi skupinami
takovy, Ze vzdy prvni dva hraci v poradi skupiny postupuji o jednu skupinu vySe
(pochopitelné s vyjimkou 1.ligy) a posledni dva hraci v pofadi skupiny sestupuiji o jednu
skupinu nize. Pokud vice nez dva hraci ve skupiné nesehraji ani jeden zapas,
sestupuji vSichni tito hraci (viz bod 9) a do této skupiny postoupi odpovidajici poCet
hra¢l z niz8i skupiny. Pokud néktery hra¢ odstoupi ze soutéZe nebo je vyfazen
z davodu, Ze dveé kola po sobé nesehral ani jeden zapas (viz. bod 9.), sestoupi z niZsi
skupiny o jednoho hraée méné, tak aby vzdy zlstal zachovan pocet 5. hracu ve
skupiné. Postup a sestup v pfipadé hrace s DK je feSen samostatné nize.

Kritéria pro ureni pofadi ve skupiné

celkovy pocet bodu

vzajemny zapas (event. minitabulka ze vzajemnych zépasu tfi a vice hra¢l — pocet
vitézstvi event. rozdil setd, nikoliv jiz rozdil miéa)
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13.

celkovy rozdil setli ze vSech zapasu ve skupiné

umisténi hrace v minulém kole soutéze

los

Uzavérka kola je vzdy o plinoci posledniho dne v mésici (neni-li ureno jinak).
Viysledky budou zvefejnény na nasténce na kurtech. Do tabulek budou zapocteny
pouze zapasy, které budou zapsany v tabulkach, v¢. skreCovanych zapasu. Event.
protesty je tfeba uplatnit do tfi dnd po zvefejnéni vysledk(. V pfipadé rozporl je
v kompetenci organizatora soutéZe rozhodnout po vyslechnuti nédzorti obou stran. Po
uplatnéni dodateénych protestl muze dojit jesté ke zménam v usporadani tabulek pro
dany meésic. Po uplynuti reklamacni doby budou vysledky prohlaseny za platné a
budou zverejnény tabulky pro dalSi kolo.

Pravidla pro hrace s divokou kartou - DK
O DK muze pozadat kterykoli novy hrac, event. hrac, ktery se odhlasil nebo byl
vyfazen ze soutéZe na zékladé pravidla 9 (protoZe nesehral ani jeden zépas ve dvou
po sobé nasleduijicich kolech). O DK je nutno pozadat do 20. dne mésice aby bylo
mozné sehrat kvalifikaCni skupinu (viz. dale). Pokud je v daném mésici pouze jeden
uchaze€ o DK, muze si vybrat ligu, do které chce byt zafazen. Je-li v daném mésici
vice uchazedl o DK je vytvorena kvalifikaCni skupina a jeji vitéz obdrzi DK pro pfisti
mésic. Ostatni hraci zaCnou v nejnizsi skupiné nebo mohou pfisti mésic znovu
zazadat o DK. Je tak dodrzeno pravidlo, ze v daném mésici je vZdy zafazena pouze
jedna DK !.

Hrac, ktery obdrzel DK a umisti se ve skupiné:

u]

prvni_nebo druhy — postoupi do vyS8Si skupiny. Spolu s nim postoupi jesté jeden
nejlépe umistény hrac. Do nizsi skupiny pak sestoupi tfi hraci umisténi na 4.-6. misté a
do skupiny s DK postoupi dva nejvySe umisténi hraci z nizsi skupiny, ¢imz se upravi
pocet hracu na 5. Stejnym zplsobem je postupovano i dalSich nizSich skupinéch, tak
aby se pocCet hracl upravil na pét (vyjimka mize nastat v pfipadé odstoupeni hrace ze
soutéze v nékteré z nizSich skupin nebo pfimo ve skupiné s DK)

atfeti — ve skupiné zdstava. Do niz8i skupiny sestupuji tfi hraci umisténi na 4.-6. misté a
do skupiny s DK postoupi dva nejvySe umisténi hraCi z nizSi skupiny - atd. i
v dal$ich nizSich skupinach, aby se pocet hracu upravil na pét.

u]

Ctvrty — sestoupi spole¢né s patym a Sestym do nizSi skupiny a do skupiny s DK
postoupi dva nejvySe umistény hradi z nizsi skupiny, ¢imz se upravi poCet hraci na 5.
Stejnym zplGsobem je postupovano i dalSich nizSich skupinach, tak aby se podet hraci
upravil na pét (vyjimka mize nastat v pfipadé odstoupeni hraCe ze soutéze v nékteré
z nizSich skupin nebo pfimo ve skupiné s DK).

paty nebo Sesty — sestoupi az do nejnizsi skupiny. Postup a sestup mezi skupinami je
pak stejny, jako kdyby ve skupiné DK nebyla, tj. postupuji dva nejlépe umisténi hraci a
sestupuji dva nejhife umisténi hradi s vyjimkou DK (napf. skonéi-li DK péty, sestupuje
Ctvrty a Sesty v pofadi).




